S

Maak als eerste jouw eendjesfamilie compleet!

In dit geheugenspel moeten kinderen drie eendjes met hun symbool uit een vijver

- "~ vissen. Elke speler kiestieerst zijn eigen symbool, dat op de onderkant van de eendjes
“staat. Druk vervolgens op de oranje knop in het midden van de vijver. De eendjes i :
beginnen dan vrolijk te kwaken en in het rond te zwemmen. Om de beurt pakken F& ——
de spelers een eendije en kijken op de onderkant naar het symbool. Bij het juiste ' e il
S)Tm het eendje houden, anders gaat het terug in de vijver. Alle E'ND’
spelers moeten goed opletten welke eendjes er gepakt worden, zodat ze weten waar | Vind iec,
e ze hun eendjes kunnen vinden. Het spel is afgelopen als een van de spelers de drie ”&ﬁw

R eendjes met zijn of haar symbool

f\ _' uit de vijver heeft gevist.
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e 4 2x AA (LRO6) niet

3 inbegrepen. L

i o Adviesverkoopprijs: € 19,99

= e Leeftijd: 3+
2-4 spelersme——

Gollath Meer informatie? Goliath Games, Vijzelpad 80, 8051 KR Hattem

Tel: 038 444 30 93 - Email: info@goliathgames.nl
www.goliathgames.nl




